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Vybrané trendy u nas a ve sveéeteée

Co se dozvime?

» Vybrané vyuzivané digitalni technologie ve
vyuce U nas a ve sveéte.

» Zmény, které nam vstupuji do edukacni reality
vlivem primyslu 4.0. (5.0) -> Vzdélavani 4.0.
(5.0), Spole¢nost (5.0)

> Priklady vyuziti novych technologii.

> Digitalni technologie jako podpora a dopinék
moderni interaktivni vyuky.



>

Digitalni kompetence uditeldl.

Uvod

>

>

>

Moderni doba - nové technologie oznacované
jako ICT, digitalni technologie (e-technologie).
Tradi¢ni u¢ebni pomiicky, komunikace,
tradicni.

Soucasné zpusoby elektronické komunikace
jsou jiz bézné ve vzdélavaciho prostoru.
Béznou podporou uceni se stala interaktivni
vyuka, e-learning a m-learning, microlearning,
on-line vyuka, webinare, osobni vzdélavaci
prostiedi (PLE), cloudy, soc. sité, soc. skupiny,
neformalni vzdélavani, 3D objekty,
blended-learning.

Nové technologie - proména studia, urcita
motivacni hodnota.

Mladi lidé maji vétSinou k technologiim
pozitivni vztah a radi si vyzkouseji netradi¢ni
formy prace.



Mohou digitalni technologie
vyznamne ovlivnit vzdélavaci

proces? (Svoboda, 2020)

Virtualni laboratofre.

E-technologické parky se vzdalenymi a
virtualnimi laboratoremi.

Virtualni tridy.

Virtualni a rozs$ifena realita (vzdélavani v 3D
virtualni realité).

Uméla inteligence.

Programovani a robotizace.

Blended learning.

PFevracena trida, re-designovani prostor.
M-learning.

Gamifikace and microlearning.

Cloudové sluzby, loT (Internet of Things).
MOOC kurzy.

GLOBALNI ASPEKTY

VS instituce by mély podporovat své uéitele, aby
rozvijeli dovednosti pro online a dalsi formy
vyuky, které otevrela digitalni éra, a mély by



vyuzivat prilezitosti, které nabizi technologie ke
zlepsSeni kvality vzdélavani.

REPORT TO THE EUROPEAN COMMISSION ON
Improving the quality of teaching and learning in
Europe’s higher education institutions, June 2013.

Co k tomu vede? V Cem
technologie mohou pomoci ve
vzdelavani?

Vytvoreni prostoru pro nadané a hendikepované.
Okamzita dostupnost a pruznost vzdeélavacich
materiald.

Automatické dopliiovani skolnich materialti o
uzitec¢né a nové pripadové studie, odvozené

z konkrétnich realnych situaci.

Sestavovani individualnich uc¢ebnich cest a cild.
Prevzeti zodpovédnosti za vlastni uceni a za své
rozhodovani, umoznuje sebekontrolu a
sebehodnoceni.

Hledani aktivizujicich metod a forem uceni,
poznavani novych studijnich moznosti.
Nezbytnost celozivotniho vzdélavani a uceni,
ziskavani informaci rychle.

Vhodny doplnék, podpora a zvyseni ucinnosti
vzdélavani, rozsSifeny zplisob vyuky.



Moznosti ucit se kdekoli a kdykoli, sdilené uceni.

M-learning ve vyuce

Hybridni vyuka a m-learning

» Vzdélavaci prostredi

» Kombinace prezencni a online vyuky s
vyuzitim digitalnich technologii

» Zakladem pro hybridni vyuku je tfida s
interaktivni tabuli (dataprojektorem) a
pocitacem napojenym na internet. Ucitel sdili
obrazovku z pocitace pres tabuli
(dataprojektor) studentiim ve tiidé a pfes
komunikaéni platformu (MS TEAMS, Google
Meet, CISCO Webex, Zoom...) studentim napf¥.
doma. Nutné jsou také mikrofony.



Komplexni pristup k online vyuce
nebo Cisté distancni vyuce je
realizovana v Learning
Management Systémech (LMS)

Také pristupem pres komunikacni platformy

pro prednasky, webinare, konference a MOOC

(massive open online courses). Realizovano pfes

SW i v mobilnich zafizenich.

> SW — MS Teams, Zoom, Google Meet, Cisco,
WebMeeting..

> drive: Adobe Connect PRO, MS Lync, DimDim,
Webex, Hangout, ONIF, OnSync..

» on-line interaktivni komunikace
probihajici prostrednictvim
internetu s vyuzitim web.
prohlizece nebo aplikace, napr.
za ucelem vyuky,

> Interaktivni konference, on-line
workshop, vyuka, porada,



> plné zapojeni tcastniku, délka
byvala 60-90min, pocet
Ucastniku byva omezen,
zaznam napr. na YouTube,
SharePoint..

» SW — MS Teams, Zoom, Google
Meet, Cisco, WebMeeting..

> drive: Adobe Connect PRO, MS
Lync, DimDim, Webex, Hangout,
ONIF, OnSync..

PODCAST

» z anglickych slov iPod a broadcasting, Sifreni
informaci, konkurence radia,



> zvukové, prip. video zaznamy umistované na
web (MP3, youtube),

> sady zaznamu se oznacuji jako PODCAST
(zvukovy pofad) nebo audio RSS,

> aplikace, RSS ¢tecka — monitoring a priibézné
stahovani novych soubori (epizod).

> priklad:
https://share.transistor.fm/s/66828c21 - tip
na bezpecnost

MOOC kurzy

» Univerzity of Michigan: Internet History,
Technology and Security,

> 4-5hod./tyden, 11 tydna, zdarma,

» anonymni potvrzeni nebo absolvovanis
certifikatem (uvést udaje uéastnika za cca
$40),

> studentrozpoznan dle zpusobu psani na
klavesnici, foto pred webkamerou, libovolny
prukaz s fotografii,

» studium - videoprednasky + testovaci otazky,

> testovacich otazek 10 na konci kazdé lekce
ovérujici teoretické znalosti a otazky zalozené



na pracis videem - co jste se dozvédéli, co vite
0..,

» podminky absolvovani studia - 24 hod. na
slozeni testu, identita ovérena pomoci foto
webkamerou, 40 otazek (jinych nez v
pfedchozich testech), 75% uspésnost pro
certifikat.

Vyhody:

» uspora ¢asu na dojizdéni,

» studium z pohodli domova.

Nevyhody:

» chybéjici socialni kontakt,

» nhizké soustredéni na vyuku doma,

» pozadavky na sebeorganizaci studia
doma,

» Unava sledovanim obrazovky pocitace,

» chybéjici doprovodné materialy,

» technické problémy.



Tipy na online vyuku

>

>

cast vvuky muzeme byt s pfednasejicim a
cast video,

vyuka za podpory e-kurzu (vzdél. program),
webu, nasdileni souboru PDF (precist a
nasledna diskuze), TED Talk, TEDx (cca 15min
video a budeme o tom poté hovofrit),
podpora komunikace — chat, messenger,

email (messenger — WhatsApp, Viber, Signal..,
skupiny vytvorené a v nich chat synchronni k
néjakému tématu. Vlozim odkaz na néjaky
blog k tématu),

nejen mluvici ucitel - sdilet plochu, odkaz do
chatu, obrazek, vyuziti breakout rooms
(rozdéleni do skupin), PowerPoint,
Mentimeter, Jamboard, Slido, kviz, formular,
test nap¥r. v Google formulaFich, bodové
hodnoceni, prace na sdileném dokumentu,
jiné kolaborativni aplikace.



Doporuceni

» Rychlost.cz, Speedtest.net, stabilni
pripojeni, min 20 Mbit/s,

» mit aplikace jiz otestované k dispozici,

» nerusit v ¢ase od do.. Probiha zivy vstup,
prosim nerusit,

» kontrastni pozadi, napr. bilé pozadi a k
tomu modra kosile, vizualné atraktivni,

» pozice na kamere — do poloviny hrudi,
pokud gestikulujeme, tak viditelné také
ruce,

» prisvétleni stolni lampou, kruhova svétla
— neoslnuji,

» mikrofon s odhluénénim.



> Tablet a vzdélavani



Vzdalené laboratore — elektromagneticka
indukce (UK, 2018)

Ostatni pristroje/zarizeni

Virtualni a rozsSirena realita, loT



Vyuka v 3D virtualni realité -
priklady

Vyuka v 3D virtualni realité -
metody

Vyuka v 3D virtualni realité -
metody

Vyuka v 3D virtualni realité -
metody

Vyuka v 3D virtualni realité -
priklady

> interaktivni tabule HITACHI StarBoard a
InterWrite,

» interaktivni systém eBeam,



» zpeétnovazebni zarizeni TurningPoint,
ActivVote a SMART Senteo, tvorba
testl a dotaznik(, statistik.

» interaktivni display SMART
Sympodium,

> vizualizér eBeam focus.






« Spoluprace a tvorba

- Hlasovani, testy a kvizy
« Grafika

« Screencasty

Spoluprace a tvorba:

> online dokumenty (nap¥. Google Docs, MS
Office 365, OneNote, ukazka prace se
sdilenym dokumentem..,

> Mural/Miro,

> Padlet,



> Jamboard.

Hlasovani, testy a kvizy:

» Mentimeter/Poll Everywhere/Slido,

> MS/Google Forms (pozn.: vyplnit dotaznik),
> Kahoot/Socrative/Quizlet.



Grafika:
> Canva,
> Pixir,
> Piktochart,
> Infogr.am.

Screencasty:
> MS PowerPoint,
> Screencast-o-matic.



Robotizace, uméla inteligence

Al - technika, kterd umoznuje strojum
napodobovat lidské chovani

Strojové uceni (algoritmy strojového
uéeni)

Napriklad proces strojového uceni je
soucasti kazdého virtualniho asistenta,
kterého dnes pouzivame; Siri, Alexa,
Echo a tak dale. Jakmile se virtualni



asistentky na néco zeptate, sahne do jeji
databaze, provede srovnani a poskytne
vam nejlepsi odpovéd podle své
.Prislovecné inteligence”. Cookies —
navstivené web stranky.

Pokud mate ve zvyku cestovat kazdy den
stejnou trasou, algoritmy strojového
uceni ve vasi aplikaci GPS mohou
vypocitat nejoptimalnéjsi cestu, kterou
byste méli jet. Nyni to muize byt zaloZeno
na ruznych faktorech; aktudlni provoz,
celkova doba jizdy atd.

Deep learning (hluboké, hloubkové
uceni) - podmnozina techniky umélé
inteligence, ktera vyuziva statistické
metody k tomu, aby se stroje mohly diky
zkusenostem zlepsSovat. Metodologie
hlubokého uceni se prosadila kolem roku
2010 jako zakladni moznost pro reSeni
slozitych problému strojového uceni
jako je klasifikace obrazu, promluv a



videi nebo preklady z jednoho
prirozeného jazyka do jiného.

» robotizace, uméla inteligence

» umeéla inteligence napfr. ChatBot
— inteligentni aplikace
generujici automaticke
odpovéedi, Chat GPT aj., osobni
(virtualni) asistent, reproduktor.

Digitalni kompetence (Svoboda,
TACR, 2021)

Byt digitalné kompetentni znamena byt schopen



kriticky a nezavisle vyuzivat celou skalu
digitalnich technologii pfi shromazdovani a
zpracovavani informaci, v socialnich interakcich,
Sifeni znalosti a FfeSeni problémiu z riiznych
oblasti pracovniho a soukromého zivota.

Digitalni kompetence je soubor znalosti,
dovednosti, schopnosti, postoju a hodnot, které
jednotlivec potrebuje k tomu, aby mohl digitalni
technologie vyuzivat ve svilij prospéch a pro
spolecnost.

Digitalne kompetentni ucitel

Zna vyhody a nevyhody vyuziti digitalnich
technologii ve vzdélavani.

Sleduje pravidelné odborné komunity
uciteld.

Sebevzdélava se napr. prostrednictvim PLE.
Vyuziva technologie tam, kde sméruji k cilim
vyuky.

Umi vyuzit vzdélavaci potencial digitalnich
technologii.

Zna dopad technologii do vychovné
vzdélavaciho procesu.



Personal learning environment
(PLE)

Terminologie v oblasti digitalnich technologii
ve vzdélavani se stale méni, neni ustaleng,
protoze vyvoj novych technologii a praxe
jsou rychlejsi, nezli teoreticka reflexe.
Priklad: vypocetni technika — informacni
technologie — informacni a komunikacni
technologie — digitalni technologie

Zmeéna nazvu produkti: SkyDrive — One Drive,
Office Web Apps — Office Online

Vzdélavani prostrednictvi digitalnich
technologii je vyuzivano bézné s kladnym
dopadem na uroven vyuky,

vzdélavani prostrednictvim digitalnich
technologii koresponduje s potrebami
zlepseni kvality vzdélavani a celozivotniho
vzdélavani,

mobilni vzdélavani motivuje a muze pfivést
zpét k u¢eni mladé lidi, kteri se po
absolvovani Skoly dale nevzdélavaiji,



» uceleny prehled o modernich technologiich a
jejich vyuzitim.

Zaver
Dékuji Vam za pozornost.

Petr Svoboda

Ukol



